
Aufgaben	für	Interesse	am	Lernen	-	nachmittags	-	Klasse	1	und	2

Eltern-Kind-Beziehung	stärken:
•	Gesellschaftsspiele	spielen	(Regeln	lernen,	Gewinnen	oder	Verlieren	üben)
	 	 	 	 	 	 	 	 	

Alltagspraktische	Dinge	erlernen:
•	Tagesablauf	mit	Uhrzeiten	und	Aufgaben	thematisieren	(“Wann	passiert	was?“)
•	Jacke,	Schuhe,	Sportzeug	an-	und	ausziehen	üben
	 	 	 	
•	Bastelangebote	machen:	ausschneiden,	malen,	zeichnen	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

Selbstständigkeit	ermöglichen:
•	ÖPNV	fahren	(z.B.	Bus-Nr,	Bahnbezeichnung,
		Abfahrtszeiten,	Zeitintervalle	für	die	
		Fahrtzeit	und	Wege	in	den	Blick	nehmen,	
		Haltestellen	lesen,	merken)
•	Selbständiges	Anziehen	üben	(Schuhe,	
		Jacke,	Sportzeug,	Schleife	binden)
	 	 	 	 	 	
			 	 	 	 	 	
			 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 	
			 	 	 	 	 	
			 	 	 	 	

Sprachliche	Entwicklung	begleiten:
	 	 	 	 	 	 	
		 	 	
•	Hörbücher	anbieten,	Inhalt	beschreiben	lassen,	
		Verständnisfragen	zum	Inhalt	stellen
•	Wort	des	Tages	/	Wörter	des	Tages	schreiben,	
		Wörter	auf	Anzahl	der	Silben	untersuchen:	Silben
		schwingen,	klatschen,	hüpfen,	Anlaute	benennen
•	Freies	Schreiben	fördern	(Tagebuch,	Brief,	Karte)
•	Bücherhalle	besuchen
	 	 	 	 	 	
•	Memorys	nutzen	oder	selbst	herstellen

Zahlen	und	Mengenverständnis	fördern:
•	Tagesabläufe	mit	Uhrzeiten	und	Aufgaben	thematisieren
•	Alltagsgegenstände	benennen	/	Anzahl	bestimmen
•	Spaziergänge	unternehmen	mit	„Denkaufgaben“,	z.B.:	Zahlen	erkunden,	
		Kopfrechnen	bis	10/20/100,	„Wie	spät	ist	es,	wenn	du	....?“
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		 	 	 	 	 	 	
•	einen	Wochenmarkt	besuchen:	„Was	kostet	wie	viel?“	„Was	gibt	es?“	...
•	Monopoly	spielen	oder	Spiele	mit	„Spielgeld“
•	Würfelspiele	spielen	(auch	mit	zwei	/	drei	Würfeln)
•	Zahlen	in	der	Umwelt	thematisieren,	finden	lassen	(Straßenschilder,	
		Hausnummern,	Geburtstage,	Stockwerke,	Uhrzeiten,	…)
•	Zerlegungen	der	Zahlen	bis	10	üben:	Menge	legen,	Stift	dazwischen	
•	Kopfrechnen	bis	20	(verliebte	Zahlen)	bzw.	100
•	Kopfrechnen:	„Ergänze	bis	zu	10	/	20.“
	 	 	 	 	 	
•	Kooperative	Partnerspiele	aus	Mathe-Heft	spielen
•	Memorys	nutzen	oder	selbst	herstellen

Bewegungsaufgaben	anbieten:
•	Papier	falten,	an	Faltlinie	ausschneiden	lassen,
		Formen	ausschneiden
•	Ball	werfen	und	fangen	(rechte	Hand	und	linke	Hand)
•	Bewegungserfahrungen	fördern	/	ermöglichen,	z.B.	
		Spazierengehen,	Yoga,	Spielplatzbesuch,	Schwimmen.	
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